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Arets First Lego League (FLL) var en stor suksess,
med hgy deltakelse, god oppfelging av lag og
veiledere, og en vellykket regional finale.

OPPFOLGING AV LAG OG VEILEDERE

Statistikk — pamelding og deltakelse
Pameldte lag
e Challenge: 22 lag (2 lag trakk seg i l@pet av hgsten)
e Explore: 8 lag
Antall deltakende skoler
e Challenge: 13 skoler
e Explore: 3 skoler
Antall deltakende elever
e Challenge: 257 elever
e Explore: 45 elever

Pedagogisk oppfalging fra Vitensenteret

Vitensenteret besokte alle Challenge-lagene pa skolene med et pedagogisk opplegg i perioden
mellom oppdragsslipp og selve konkurransen. Malsetningen med besgkene var & styrke lagenes
kompetanse innen bade robotprogrammering og arbeid med innovativt prosjekt.

| oppleggene benyttet vi en utforskende metode basert pa design thinking. Vitensenteret utviklet i
forkant to ulike laeringsprogrammer, som begge varte mellom 90 og 120 minutter og ble gjennomfert
av Vitensenterets pedagoger. Dette sikret at alle lag fikk en lik og kvalitetssikret innfgring i
prosjektarbeidet.

Veilederne kunne selv velge hvilket program som passet best for sine elever:
e Besok med robotprogrammering
- 5 skoler
- Totalt 68 elever og 8 leerere
e Besok med stotte til innovativt prosjekt
- 10 skoler, fordelt pa& 12 grupper
- Totalt 251 elever og 16 laerere



Digitale informasjonsmeater — rekruttering

Vitensenteret gjennomferte digitale informasjonsmeter for rekruttering av nye lag og veiledere:
e 31. mars: Digitalt informasjonsmete om FLL — 15 deltakere
e 20. august: Digitalt informasjonsmete om FLL — 8 deltakere

Heldagskurs for veiledere

First Scandinavia og Vitensenteret arrangerte et heldagskurs for alle pameldte veiledere i FLL
Challenge:
e 27. august: Heldagskurs for veiledere — 18 deltakere

Digitale informasjonsmeater for veiledere

Underveis i arbeidsperioden ble det ogsa gjennomfgrt digitale informasjonsmeter for veilederne:
e 16. september: Veiledermate etter oppdragsslipp — 6 deltakere
e 5. november: Siste veiledermote for konkurransen — 15 deltakere

REGIONAL FINALE - SKANDINAVISK FINALE, 8. NOVEMBER 2025

Statistikk og gjennomfering

Den regionale finalen hadde totalt rundt 500 besgkende, inkludert lag, veiledere og publikum. To lag
trakk seg i forkant av konkurransedagen, mens gvrige lag stilte godt forberedt.

Konkurransedagen varte fra kl. 09:00 til 15:00. Alle lag fikk giennomfert sine konkurranser samt
presentert sine innovative prosjekter for dommerpanelet. Det ble rapportert om svaert god stemning
blant bade deltakere og publikum gjennom hele dagen.

Aktivitet og bemanning
¢ Kiosken var bemannet av Viger gutter 16 ar, med en inntekt pa ca. 30 000 kroner. Inntekten skal

brukes til deltakelse pa fotballcup i Nerhalne varen 2026.
e Publikum kunne delta i kjente Vitensenter-aktiviteter gjennom hele dagen.
e Arrangementet ble bemannet av rundt 50 personer fra Vitensenteret, Universitetet i Agder (UiA)

og frivillige.

Resultater og videre deltakelse

Alle Explore-lag mottok premie og fikk en tydelig oppfordring om & fortsette det gode arbeidet videre.
Vi haper disse lagene vil delta som Challenge-lag nar alderen tillater det.
Vinnere Challenge:

e Forsteplass: Dreamteam fra Samfundet skole sentrum (8. trinn)

¢ Andreplass: Oddemarkas teknologer fra Oddemarka skole (Teknologi valgfag 8-9. trinn)
Begge lagene gikk videre til Skandinavisk finale i Sandnes, hvor de kjempet godt og hadde en flott dag
sammen med alle de andre lagene fra Norge, Sverige og Aland. Til sammen deltok 49 lag i
Skandinavisk finale.



Avslutning

Takket vaere verdifulle bidrag fra vare sponsorer har vi hatt mulighet til & inspirere barn og unge til
samarbeid, utforsking og probleml@sning. Med stotte kan vi reise ut til skolene for & veere en del av
forarbeidet, i tillegg til & lage fest-stemning pa regional turneringsdag.

Vi ser frem til First Lego League regional finale i 2026, og haper dette vil bidra til enda flere deltakere

pa turneringen.




